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応募フォーム 1/4: セッション情報 (Session information)

タイトル (Session title)


セッション形式 (Session format) *Please choose only one of the following:
☐ セッション (60分) (Session: 60 minutes )
☐ パネルディスカッション (60分) (Panel discussion: 60 minutes)
☐ ラウンドテーブル (60分) (Round table: 60 minutes)
☐ ショートセッション(25分) (Short lecture: 25 minutes)
☐ インタラクティブセッション (Interactive session)
☐ ワークショップ (Hands-on workshop)
☐ チュートリアル (Tutorial)
☐ CEDECチャレンジ (CEDEC Challenge)

カテゴリー (Session Genre)
（必須）講演内容の主な分野を下記の中から一つ選び、○内にチェックを入れて下さい。
（任意）複数分野に渡る内容の場合は、関連する分野について□内に チェックを入れて下さい。
Please check the “○” box for one main genre you would like to present and check “□” box for "sub" genre if required
○□ENG（エンジニアリング/ Engineering）
○□PRD（プロダクション/ Production）
○□VA（ビジュアルアーツ/Visual Arts）
○□GD（ゲームデザイン/Game Design）
○□SND(サウンド/Audio)
○□BP（ビジネス＆プロデュース/ Business & Produce）
○□AC(アカデミック・基盤技術/ Academic / Fundamental Technologies)

対象プラットフォーム (Target Platforms)
☐アーケード (Arcade)
☐コンシューマ (Consumer)
☐ PC 
☐モバイル (Mobile)
☐該当なし (Not applicable)
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内容 (300字ほど) (Session description: 100 words)


受講スキル (Expected skills)



得られる知見 (Ideas to take away)



難易度（level of difficulty）
☐0:甘口/学生含めどなたでも (Basic)
☐1:中辛/この分野の初心者へ (Fundamental)
☐2:辛口/ある程度の経験がある人へ (Intermediate)
☐3:激辛/知的刺激を求める人へ (Advanced)

その他特記事項 (Note)
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応募フォーム 4/4: 講演者情報 (Speaker information)

代表講演者 (Representative speaker)
	氏名 (Name in JP)
	
	氏名 (Name in Eng )
	

	所属 (Company)
	

	部署 (Division)
	

	役職 (Job title)
	

	住所 (Address)
	


	Email
	

	phone
	
	fax
	



[bookmark: _GoBack]共同講演者 (Co–speaker(s))
	氏名 (Name in JP)
	
	氏名 (Name in Eng)
	

	所属 (Company)
	

	部署 (Division)
	

	役職 (Job title)
	

	Email
	



	氏名 (Name in JP)
	
	氏名 (Name in Eng)
	

	所属 (Company)
	

	部署 (Division)
	

	役職 (Job title)
	

	Email
	



共同研究・開発者 (Co-researchers, co-developers and contributors )
	氏名 (Name in JP)
	
	氏名 (Name in Eng)
	

	所属 (Company)
	



	氏名 (Name in JP)
	
	氏名 (Name in Eng)
	

	所属 (Company)
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