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Introduction
• Based in Seattle

• Frequent visitor to Japan

• Career path:
– Startups
– Microsoft
– Consultant to VCs and startups
– Amazon Web Services – 2002 – Present

• Gaming:
– Pac‐Man Player since 1980

• Author of “Host Your Website in the Cloud”
(SitePoint, September 2010)



Goals

• Introduce you to AWS

• Describe common gaming use cases

• Show you how to implement them

• Prepare you to start your own AWS project



Amazon Web Services

Compute
Amazon Elastic Compute Cloud (EC2)

‐Elastic Load Balancing
‐Auto Scaling

Storage
Amazon Simple Storage Service (S3)

‐AWS Import/Export

Your Game

Content Delivery
Amazon CloudFront

Messaging
Amazon Simple Queue 

Service (SQS)
Amazon Simple Notification 

Service (SNS)

Payments
Amazon Flexible 
Payments Service 

(FPS)

On‐Demand 
Workforce
Amazon 

Mechanical Turk

Parallel 
Processing

Amazon Elastic 
MapReduce

Monitoring
Amazon CloudWatch

Database
Amazon RDS

Amazon SimpleDB
Third‐Party Offerings

Management
AWS Management Console

Tools
AWS Toolkit for Eclipse
Java, PHP, Ruby, Python, 
.Net Developer Centers

Isolated Network
Virtual Private Cloud

Identity and Access Management (IAM)

Metering and Billing



AWS / Cloud Benefits
• Sophisticated Platform

Leverage many man‐years of work that has already been done.

• Focus on your Game
Use your unique skills to build a better product. Don't waste resources on low‐
level system‐building activities.

• Reduced Time to Market
Use powerful services to create a great application more quickly.

• Think Big Thoughts
What if you have 1,000 or 1,000,000 or 1,000,000,000 users? What if the whole 
world shows up at your front door on the week of your launch?

• Pay As You Go
Use a scalable architecture, but get the actual resources only when you actually 
need them. Don't spend money until you need to.



Gaming Use Cases for AWS

• Software development
• Load testing
• Backup
• Content hosting – static & dynamic
• Game hosting
• Game analytics



AWS Management Console



Software Development ‐ 1
• Why AWS is better:

– Choice of operating system:
• Linux, Windows, OpenSolaris

– Choice of middleware:
• Open source
• Commercial

– Easy to build "master image"
– Everyone builds in the same environment
– Build and test in varied conditions
– Launch & pay for instances only when needed



Software Development ‐ 2

Start Instance

Develop

Stop Instance



Software Development ‐ 3



Load Testing

• Why AWS is better:
– Get resources as needed
– Test under real‐world conditions
– Generate full‐scale load
– Test in parallel
– Easy to get testing resources when needed
– Economical



Load Testing

• Open Source Testing Tools:

• Commercial Testing Services (cloud‐powered):
– BrowserMob
– SOASTA
– CapCal



Load Testing ‐ CapCal



Backup

• Why AWS is better:
– Easy
– Secure
– Off‐site
– Unlimited space
– Cost‐effective



Backup

• Create S3 bucket
• Create file archive
• Transfer to S3 using console



Backup



Content / Download Hosting

• Why AWS is better:
– Easy
– Off‐site
– Cost‐effective
– World‐scale
– Highly reliable
– Logging and metrics



Content/Download Hosting
• Create storage bucket (S3)

• Upload content

• Set permissions

• Create CloudFront distribution

• Enable logging

• Get distribution URL

• Distribute content

• Analyze log files



Content/Download Hosting



Content/Download Hosting

East+Meets+West+Virtual+Goods+%2B+Social+Media.mp3https://s3.amazonaws.com/jbarr‐media/

http://d1ftnjm8038ja1.cloudfront.net/East+Meets+West+Virtual+Goods+%2B+Social+Media.mp3

https://s3.amazonaws.com/jbarr‐media/
East+Meets+West+Virtual+Goods+%2B+Social+Media.mp3

http://d1ftnjm8038ja1.cloudfront.net/ East+Meets+West+Virtual+Goods+%2B+Social+Media.mp3



Content/Download Hosting



Game Logic Hosting

• Why AWS is better:
– Migrate existing applications or architect for cloud

• Your choice
• Existing code will run just fine
• Cloud‐native applications will run even better

– Cloud‐native applications can take advantage of a rich 
array of services

• Processing
• Storage
• Database
• Networking



Amazon EC2 Instances

Game Logic Hosting

Amazon EC2 Instances
Elastic Block 
Storage 
Volumes

Elastic Block 
Storage 
Volumes

Elastic IP Address

Monitoring and Auto 
Scaling

Elastic Load Balancing

Amazon S3 BucketsAmazon S3 Buckets
Relational 
Database 
Service



Game Analytics

• Why AWS is better:
– Cost‐effective
– Scalable and good for bursts of processing
– Large‐scale storage and processing
– Parallel processing:

• Hadoop / Elastic MapReduce

– Third‐party processing and storage applications
• Vertica column‐oriented database
• Business Intelligence (BI) tools



Game Analytics
Your Game

RDS SimpleDB S3

Elastic 
MapReduce

Custom 
Analytic Code

Log File 
Analyzer

Business 
Intelligence

Insights

Improvements



And That's All!

• Thanks for listening, and please feel free to 
follow up.

–Jeff Barr
–jbarr@amazon.com
–@jeffbarr



Image Sources

• Pac‐Man:
– Wikipedia (http://en.wikipedia.org/wiki/Pac‐Man)


