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パターン相関図

概要
プログラマの開発効率を向上させるための手段をパターンとして定義し、

どのような手段が存在するのか明らかにします。

また、それらの関連性を相関図として表現することで、各手段の導入に必要な手順を明らかにします。

自らが必要な手段を実現しているか再確認し、新たな手段の発見のための下地とすることを目指します。
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実現関連
凡例

構成管理パターン

SCM Pattern

依存
Development 

Pattern

開発手法パターン
Anti Pattern

アンチパターン

Parallel Build

ビルドを並列に

実行する

Managed Build System

管理されたビルドシステムを

使用する

Distributed Build

ビルドを分散して

実行する

No Link

プログラムのリンクをしない

Script 
Programming

スクリプト言語で

開発する

Dynamic Reloading

プログラムやデータを

実行時に再ロードする

Partial Build

プロジェクトを

部分的にビルドする

Artifact Directory

ビルド成果物の

位置を局所化する

Unit Test

ユニットテストをする

Parallel Test

テストを並列に

実行する

Distributed Test

テストを分散して

実行する

Minimum 
Configuration

プロジェクト構成の

設定を最小化する

Branched 
Development

ブランチされた

ワークスペースで

開発する

Inward Configuration

プロジェクト構成の設定を

プロジェクト内部に配置する

Core System 
Reference

プロジェクト構成の

コアな部分を

設定により参照する

Outsourcing in Team

チーム内の別の職種の

メンバーに仕事を投げる

Third Party Codeline [1]

外部ベンダのライブラリの

変更を管理する

Data Driven 
Development

データ駆動開発をする

Slave of 
Build System

ビルドシステムに

支配される

Tiny Unit 
Execution

小さな実行単位を

生成する

Structured 
Artifact

ビルド成果物の

配置を構造化する

Configuration in 
Precious Resource

唯一のリソースによって

プロジェクト構成の

設定をする

Continuous 
Integration

自動化された

継続的統合をする

Continuous Test

自動化された

継続的テストをする

Full Alternate System

完全な代替システム上で

開発する

Tweak on Debug 
Exection

デバッグ実行中に

動作や設定を

調整する

Acceptance Test

受け入れテストをする

Static Analysis

ソースコードの

静的解析をする

Auto Input Play Test

自動的に生成した

ユーザー入力によって

テストする


